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Holzfiguren aufgestellt (Fig. 1—3). Dabei werden Tinze aufge

hrt, welche die
Schopfungsmythe in duflerst fesselnder Weise w ledergeben,

Obwohl diese Tradition iiberall im Asmar-Gebiet fortlebt, wird das ig-
srselben Weise d
fiihrt, wiewohl es mit dem an-bu-Zeremoniell anzufangen pfleg

(das Test des neuen j6) doch nicht an allen Orten in genau de

t, bei dem die beiden

jo-Hilften einander Sago-Larven anbieten. Fs gibt lokale Differenzen. Auch die

Tanzattribute sind nicht iiberall und in jeder Hinsicht dieselben. Ganz typ

sind die

langen schlanken Tanzboote, welche gewbhnlich mit einer Ahnenfigur ausgestattet
sind (Fig. 4). I's handelt sich hier um den mythologischen Stammvarer und sein Boot
Es gibe aber Varianten, bei denen nur das Haupt oder gar nur ein Teil des Leibes
wiedergegeben ist; Fig. 5 akzentuiert wohl die Bedeutung der Beine beim Tanz.

Da es sich um eine Schépfungsmythe handelr, ist es gar nicht erstaunlid

y
1, daly es

; ; : 7 S R i
auch Kombinationen gibt vom Boot mit zwei Ahnen verschiedenen Geschlechres

(Abb. 2); diese Ahnen sind oft nur teilweise dargestellr,

ntlich bis auf zwel
‘ig. 6). Bei vielen

Kopfe reduziert und auch mehr oder weniger stark stili

Varianten ist die Tendenz unverkennbar, die Figuren auf Kosten des Bootes zu akie

T

tuieren (Fig. 7). Bei besonders komplizierten Tanzattributen ist fiir das Boot fast kein

Raum mehr (Fig. 8). Im sidostlichen Grenzgebiet des Asmat-Territoriums sind Tanz-

attribute ohne Boot (Fig. 9) und solche mit einem Doppelboot (Abb. 3) anzutreffen.

Neben den beschriebenen Tanzattributen werden in gowissen Gegenden, besonders
am Ei ner gearbeitet sind als

diejenigen, die man alltiglich zum Fortbewegen der Boote bentitzt. Diese zeremoniel

anden-Fluf}, auch Srechpaddel beniitzt, welche weit sc

len Stechpaddel, in der Regel iiber drei M
oberen Fnde ausgestatter mit Ahnenfiguren oder Kopfen, wobei &fters noch

er lang, sind — wie die Tanzboote — am

Ccr

Nashornvogel (oder wenigstens sein Kopf) hinzukommt (Fig. 10). Indem man beim

L

:6-at-Fest fiir bestimmre Tinze Stechpaddel verwender, bleibt fiir die Asmat d

ichsam erhalten.

bundenheit mit dem Boote gle

Wie vorher gesagt, ist das Boot im Leben der Asmat unentbehrlich. Ganz auffillig
ist das Boot mit dem etsjo-pok-Vordersteven, das fiir einen ganz bestimmten Zweck
gebaut wird, namentlich wenn man die Absicht hat, eine feindliche Siedlung zu tiber
fallen, deren Einwohner verantwortlich sind fiir den Tod von Verwandten, deren
Kipfe sie auflerdem mitgenommen haben. Die etsjo-pok-Schnitzerei ist oft sehr schén

ausgefithre, Die erschlagenen Personen sind im typischen Asmar-Stil wiedergegeben,




