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vollig frei; bei allen ihren Schopfungen lehnt sie sich
an das Uberkommene, an die Erfahrung, an den all
gemeinen volkstiimlichen Glauben und Brauch an
selbst da, wo sie, krankhaft gesteigert, sich von allem
Herkémmlichen zu lésen scheint, kann sie de n Zu

sammenhang mit dem Uberlieferten, mit den Zeitideen

nicht véllig zerreilen. Die Phantasie will uns

gebunden erscheinen, und das Attribut des wliigel

rkeit', mit dem man sie gern bezeichnet, trifft

streng genommen nie zu, Selbst fiir den Traum mit
seinen wunderlichen Gebilden lassen sich noch Grund
gesetze von Allgemeingiiltiskeit ermitteln: daf unsere
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Forschung in vielen Fillen hier noch wvor Ritseln

steht, braucht nicht als Beweis vom G genteil anf

sefalt zu werden, In gewissem Grade hat die Phan
tasie immer Hir emnen Reflex der Wirkli it zu gelten
Selbst von der kiinstlerischen Phantasie kénnen wir

das behaupten, um wieviel mehr von

2r des gemeinen
Mannes, dessen Denken und Empfinden immer das
Niichstliegende umfafit und sich dem iiberlieferten
Schema einordnet. Das Mythische ist

der Phantasie, ein Gleichnis fiir das, was man seinem

emn Gebilde

innersten Zusammenhange nach nicht begriff und be
greift, und Deutung der Mythen heifit Zuriickfithrung
auf deren natiirliche Grundlage, auf das Strebe

aufier dem Menschen Liegende zu vermenschli hen

Dazu aber bedarf es der Phantasie: di

se scheint sich

nach unseren l]-'.'.-.‘rm"hla!n_;y-: immer 1n mythisches

ewand zo !‘;{‘!-|s'!] \H-u =i.11 5S¢ :_H!.-'.--I's I F:!z\z":_-‘ie: o
leiten wir die Berechtigung ab Marchen als eii
Spiel der Phantasie anzusehen und zu beurteilen, ohne

labei die Einschrinkung zu machen, dafl es ein Spic

mit Mythen sei. Im Anschluss an Wilhelm Grimm

erklirt dagegen Ulrich Jahn:  Das Spiel der Volk:
phantasic mit dem Volksglauben und seinen Mythet

zeitigt das Mirchen. Halten wir uns besonders an




