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begriindet? Welche Schliisse lassen sich aus der mythischen
Bedeutung einer Gottergestalt auf ihre religionsgeschicht-
liche ziehen?

Zur Beantwortung dieser Fragen bedarf es der Klirung
des gegenseitigen Verhiiltnisses von Mirchenhbelden, Heroen
und Gottern zueinander.

Miirchenhelden. Die vergleichende Mirchenforschung hat
uns gelehrt, daff die Hauptpersonen unserer Mérchen, soweit
sich deren himmelsmythologische Grundlage iiberhaupt fest-
stellen 1aBt, gewohnlich Personifikationen von Sonne, Mond,
Morgen- und Abendstern oder Auroren sind. Inwieweit die
dazugehorigen Dunkelformen noch mitwirken, bleibe dahin-
gestellt. Von universeller Bedeutung ist nur die des Mondes
als Neumond.

So entsprechen mirchenhafte Prinzen oder Kénige meist
der Sonne oder dem Morgenstern, ihre Gattinnen und Briute
sind Monde und Auroren. Die bhosartigen Wesen tragen meist
Mond-, manchmal auch Sonnencharakter, wenn die Unter-
weltsform der Sonne betont wird. Die Attribute dieser Per-
sonen, Kleider, Waffen, Begleittiere, Rosse und Végel usw.,
stehen ebenso im engsten begrifflichen Zusammenhang mit
deren Naturgrundlage und endlich entsprechen die Schicksale
dieser Wesen durchaus dem, was der Volksglaube iiber die
betreffenden himmlischen Erscheinungen aussagt.

Ahnliches, wenn auch nicht absolut Gleichartiges, zeigt
nun auch das Mirchenmaterial der Naturvolker. Unterschiede
sind bedingt durch die allgemeinen Kulturverhéltnisse, durch
ethnologische und geographische Momente. Charakteristisch
fiir die niedere Stufe ist, wie z. B. in Amerika, die fortwihrende
Vermischung mit der Tierfabel, das Zuriicktreten oder die
roh sinnliche Betonung des erotischen Elements. Die astrale
Natur der Gestalten ist hier aber nicht minder ausgepragt
und wird noch hiufiger als in unseren Mirchen ausdriicklich
hervorgehoben.

(Gemeinsam aber ist allen entwickelteren Mirchenbil-
dungen, der Kulturvilker sowohl wie der Naturvolker, das
fiir die allgemeine Mythologie so iiberaus wichtige Moment
des Hervortretens einer Zweiheit oder Dreiheit von Helden,




