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ber Seinigen, fendet eingelnen Feinden pafiende Gegner entgegen
und geftattet nidjt, vaf ju viele auf einmal auslaufen.

St einer durd) Schlagen zum Gefangenen gemadst, fo ruft
ber Cdlager: Halt! Beive Parteien gehen in thr Mal zurird,
ver Gefangene ftellt fid) am Gefangenen-Mal in Opreizjtellung
auf, die recjte Hand nad) den Freunden hin vorgeftredt. RKommt
cin andrer Gefangener hingu, fo nimmt diefer vor dem erften
diefelbe Gtellung ein, aber Fup an Fup und mit Handfafjen.
Diefer ftredt nun die Hand aus. Die Partei Yer Oefangenen
fann biefe etlbfen, mwenn e3 einem von ihr gelingt, fid), ofne
felbit gefdhlagen su werden, durdjzumwinden und den einent, mwenn
audy nur flidtig, su berithren. GCr ruft dann: Crlpit!

Das Spiel wirtd dadurd) unterbrodjen, dafp die Gefangenen
in ihr Mal guriidgefehrt find. Drei Gefangene maden ein
Cpiel (eine Partie). Liuft einer der Spieler o nahe an a3

 feindlidhe Mal hevan, bap er ungejdjlagen fidh in Ddasfelbe retten

Cfann, fo geht er auperhalb der Opielgrengen frei u feiner

Lartei uriic,

Wer im Laufen die Grengen feitwirts iiberfdyreitet, ift ge
fangen.

Beim Barlauf mit Der Fahne fteht auf jeder Seite,
4—6 Meter vom Lager, eine lofe in die Grove gejtedite Fahne,
beven Verluft gleidy einem verlornen Gpiele gilt. A verloren
gilt fie, fobald ein Feindlidier fie in das eigne Rager trigt, ofne
gejdhlagen ju werden, oder ohne daf ingwifdhen ivgend ein Spieler
gefhlagen, ober ein Gefangener befreit wurde. Dabei BHleiben
jevod) die Gefangenen unerldft auf ihrem Male. —
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308. Mian.
(Fiir Kuaben.)

Diefes Spiel erforbert einen redht dunflen Wbend und etnen
dhnlidden Play wie das Spiel »LBddter und Diebe” und ,die
Jagd im Duntlen”. Der flinffte aus der Gefelljdhaft wird zum




