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Die Rinder zeichnen eine von den vorftehenden Figuren mit Kreide
auf ben glatten Bitvgerfteig ober mit einem Hilzchen oder Steindjen auf
Plagen i den Sand. Dad erfte der mitfpielenden RKinber, von Denten
jebe3 einen flachen Stein befit, wirft nun feinen Stein ind erfte eld.
Damn hiipft €8 auf einem Beine mit auf dem Ritden verjdhréniten
Aemen in Feld 1 und Yolt den Stein wieder heraus. Hierauf wirft ed
pon aufen den Gtein ind weite Feld und hidelt durd) da3 erfte ind
smweite Teld, um denfelben herauszubholen. So geht e3 fort, bid bie hodite
3ab! oder ,Hille und Himmel” evveicht ift. Beim Heraushiceln bitpft es
immer durd) die eingelnen Felder suriid. Dazjenige Rind, weldyes nidyt
in Jeld 1 getroffen Hat, mufp jo lange warten, bi3 alle anbdeven Mit-
jpieler geworfen haben. Dbder dad Spiel witd aud) o gejpielt, dap da3
erfte Rind in Feld 1 hidelt, um den Stein aus Feld 1 in Feld 2 ujw.
biz 8 oder big in Den Himmel und bie Holle zu {tofen. Kommt
ber Stein beim Stofen von einem Feld in das anbdeve auf einen Grenz-
ftriy oder verliert da3 fiipfende Rind das Gleichgewicyt und tritt mit
beiden Fiifen auf, jo Hat e8 verloven. Dad RKind, welded den Stein
tadellos durdh alle Felder geftoBen hat, aljo bei der lepten Nummer ober
im Himmel ober in der Hille angefommen ift, muf den Stein auf feinen
Fup legen und ihn weit Hinauswerfen. Gelingt ihm bdies, jo barf e fich
ein Rajthen oder Hiudden mit Kveide in e Feld malen unbd fjeinen
RNamen Hineinjchreiben. Die Kdfthen mitffen von den anderen Rindernt
tmmer iiberjprungen werden. Bleibt der Stein, weldjer weit hinaus-
geftofien werden jollte, im Hidel liegen, mup das Rind jo lange warten,
b3 alle anberen an ber Reihe gewefen find. Nachdem bies Spiel beenbet
ift, fhlieht fich Yaufig Blindgehen an. Ein Rind geht mit gejchlofjenen
Augen von aufen in Nr. 1 des Pidelhiuschens und jo fort, bis e3 alle
Bahlen betreten hat. St 2 im Himmel angefommen, hat e3 gewonnen.




