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ménnlein mit sich, aber sie durften nicht vergessen, ein Kreuz iiber das-
selbe zu schlagen, wenn es ins Boot gekommen war. Ruderten sie iiber
einen Zug von Fischen. so begann es im Boote zu lachen und spielen:
warfen sie da aus. so mangelte es nicht an Fischen, besonders wenn es
den Finger in die See tauchte. Anfion hatte das Meermiinnlein lange bei
sich; aber eines Tages war cine starke Brandung, als sie das Boot zur
Ausfahrt flott machten, und da wurde vergessen. das Kreuz im Boote iiber
das Miinnlein zu schlagen; als sie vom Lande gekommen waren, glitt es

iiber Bord. und wie zu erwarten stand, wurde es nicht wieder gesehen.

IX. Der Seedraug.

Der Seedraug [sjédreygur, sjodrveygil] wird nach Sonnenunfergang
auf den -Aussenschiiven stehen wesehen. Wenn Lente aunsrudern. ruft
er siec an und bittet sie um Krlaubnis, in das Boot zun kommen: sie
haben ihn bisweilen aufgenommen und auf cine Bank gesetzt, damit er
mit den Minnern radere. Solange es tiefe Nacht ist, rudert er mindestens
oleich zweien: so stark ist er. Er versteht es gut auf die Fischbank zu
treffen. wenn es [auch] nicht licht [genug] ist, die Marken [am Ufer] zu
erkennen. Aber wenn es gegen den Tag geht, nimmt er ab, und wenn
die Sonne aus dem Meere aufsteigh, schwindet er zm nichts. Sie haben
ein Kreuz iiber ihn geschlagen, aber wie es sich mohr und mehr im Osten
von der Sonne gerdtet hat, hat er immer kliglicher gebeten und die
Miinner angefleht. ihn loszulassen. Hinmal wollten sie iln nicht loslassen,
aber als die Sonne aufgecangen war, verschwand er, und da lag ein Kreuz-
bein auf der Bank: denn man sagt. dass sich der Seedraug das Krenzbein
von den Menschen angeschafft hat, und darum bleibt das Kreuzbein zuriick.
wenn der Draug selbst verschwindet. Solche Wechselgestalten hat er:
einmal scheint er einem Manne gleich, einmal einem Hunde: er ist braun
von Ifarbe: er briillt und heunlt, so dass man das weithin hiren kann:
er haucht Feuer aus, wenn er auf dem Lande ist: er hat nicht mehr als
einen Fuss (Fischschwanz), aber kann auf ihm weit hiipfen: die Spuren
sind nach ihm im Schnee gesehen worden. Wenn er einem Menschen auf

dem Lande begegnet, versucht er ihm in die See zu stossen.

X. Die Meerfraun.

Die Meerfran [Haffmi] gleicht oberhalb des Giirtels den Menschen,
hat langes lichtbraunes Haar wie ein Weib, sie lisst das um sich auf dem
Wasser sechwimmen: doeh hat sie kiirzere Arme. Unterhalb des Giirtels
ist sie wie ein Fisch und hat Schuppen und einen Schwanz. Wendet sie
sich gegen das Boot, wenn sie aus der See auftancht. so kommt Unwetter,
and da gilt es, so schnell als moglich heimzurndern, und zu versuchen, dem
Wassertod zu enfrinnen. Kommt aber der Meermann neben il in die
Hohe, so kommt gutes Wetter. Die Meerfran singt so schiim, dass die




