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X1V. Das Hulderweib in Kindsndten.

Nérdlieh im Hiigel®, bei dem Dorfe .zu Hid“ auf Eysturoy, wohmnt
Huldervolk, wie weit umher an anderen Stellen. Rinmal sass die Heb-
amme zu Kitt, Elseba, vor dem Hause auf dem Steinzaune und rviihrte
Mileh. Als sie im besten Sitz ist und den Quirl am hurtigsten renuen
lisst. damit die Mileh dick werde und im Kiibel tiichtie anfschinme.
kommt ein Hund zu ihr, ist zudvinglich and  will von der Mileh
schlecken. Sie kennt den Hund nicht und will ihn von sich treiben,
aber er ist widerspenstiz und will vor ihren Drohungen nicht weichen; —
gie will daher den Platz verlassen und mit der Mileh ins Haus gehen.
Der Hund verfolgt sie. und da sie zur Thir kommt, steht hier ein Hulder-
mann vor ihr und bittet sie, mit ihm zu kommen und seiner Frau zu
helfen. die sich niedergelegt hatte und in Kindsndten lag. Sie folgte ihm
nun nordlich in den Hitgel und war dort die ganze Nacht; der Hulder-
mann verband ihr die Augen, als er sie nordlich in den Hiigel fiihrte.
Als sie am Morgen zuriickkam, beganm das Volk sich zu erkundigen,
wo sie iber die Nacht gewesen und was sie cemacht habe, aber sie ant-
wortete nichts anderes als: ,Schon war das kleine Kind mit dem grossen
Kopf, das heute Nacht geboren wirde. Der Huldermann versprach Elseba
(iliick big in das zehnte Glied, weil sie der Hulderfrau aus der Not geholfen
hatte: Hanis in Biirstova zu Tid ist der sechste Mann nach ihr. — Einmal
nach dieser Begebenheit waren die Hidsménner im (Febirge, um Widder zum
Qohlachten zu fangen, und der Mann der Blseba war einer der Treiber:
withrend die Mamnner die Schafe jeder an seiner Stelle sammeln, entsehliipft
ihm ein Schaf aus der Hiirde und er rennt ihm nach. Nun begegnet er
einem Huldermann, der im Zorn zu ihm sagt, hiitte er nicht an der Seite
Rlsehens gelegen, so sollte es ihm iibel gehen dafiir, dass er tiber ihr

Dach gegangen sel.

XV. Auf dem Kreuzweg sitzen.

Willst du reich werden. so sollst du in der alten dreizehnten Nacht
hinausgehen und auf dem Kreuzweg sitzen, wo vier Wege kreuzweis vehien
und einer von ihnen soll zur Kirche fithren. Du sollst ein graues Kalbs-
fell und eine scharfe Axt mitnehmen, das Fell unter dich auf den Weg
hreiten. so dass der Sehwanz am Iell gegen den Kirchenweg gewendet ist,
aber dein Gesicht soll von diesem abgewendet sein. Du sollst dich da
hinsetzen und die Axt schleifen. und was auch zu dir gesprochen wird,
du sollst nichts anderes erwidern als: _Ich schleife. ich schleife®. Wie
schlimm es auch zu beiden Seiten von dir zugeht, du sollst nicht aufsehen,
condern fest auf die Axt hinabschauen, denn sonst geht es dir sehlecht
and die Trolle fassen dich. Wenn es gegen Mitternacht geht, kommen
die Trolle lirmend aus allen Windrichtungen, Gold und kostbare Kleinodien




