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herriihren, und alle Aussatzarien werden geheilt. Macht sich jemand mit diesem
Safte ein Stirnzeichen, so diirfte er selbst fiir die Gotter uniiberwindlich sein.
Als darauf der Gott gegangen war, kam Mahibala herbei und vermiihlte seine
beiden Téchter [mit dem Kénig].
Auch in Gaganavallabhapura vermiihlie sich [der Konig] bei der Selbstwahl?)
mit der Schwester Hemangadaitas Saubhigyamanjari (Gliicksrispe), unter deren
Namen er vorher von dem heiligen Rsabha den Armring erhalten hatte.

21. Der verwegene Spieler®) (Magh. V, 16).

Nun befand sich dort gerade ein Spieler, der gewann im Spiele [regelmiissig]
100000 Drachmen und verlor !/; Drachme. Dieser ging in der Dimmerung nach
dem Tempel der Candi, setzte ihr seine Fiisse auf die Schultern, bestrich die
Kuchen [die er mitgebracht], mii dem Ol der Lampe [, die tiber ihr hing] und
ass sie. Ihn zu schrecken, streckte die Géttin ihre Zunge heraus.®) Er aber liess
sich nicht schrecken, nahm ein Stiickchen Kuchen, das er iibrig gelassen, sagte:
»Du hast Hunger?“ und legte es ihr auf die Zunge. Als der Spieler gegangen,
sahen die Leute [das Portentum], dachten: ,Es wird ein schreckliches Ungliick
geben®, and begannen Zeremonien, um es abzuwenden. Da aber die Zunge trotz
allem nicht verschwand, [liess der Konig] unter Trommelwirbel [verkiinden, dass
er denjenigen belohnen werde, der das Portentum beseitigen wiirde]. Da ging der
Spieler in der Nacht in den Tempel, hielt einen Stein in die Hohe und sprach:

Zieh, Gittin, deine Zunge ein!

Sonst zerschmettert dich mein Stein,¥)
Durch diese Worte bewirkte er das Einziehen der Zunge. Am Morgen ward er
von dem Konige daliir ausgezeichnet. Als der Dieb nun tiglich wie zuvor tat,
schickte die Gottin i ihrer Verzweiflung die Lampe aus dem Tempel fort. Der
Spieler aber rief: ,He, Lampe, steh, steh! Wo gehst du hin?“ Die Lampe sagte:
»l8s du deine Kuchen trocken! Ich aber gehe ins Meer* Da sagte der Dieb:
»Und sollte ich iibers Meer gehen, dein Ol lasse ich dir doch nicht!* So 208 er
ihr denn in der Nacht nach; wohin die Lampe auch ging, da war auch immer
der Schelm. Am Morgen aber verschwand die Lampe,

Argerlich rief der Spieler: ,Ach, ich bin betrogen!* Wie er aber so im
Walde umherivrte, sah er neben einer Opfergrube, in der Feuer emporflammte,
ein Midchenpaar und einen Kriippel. Als der Spieler das gesehen, erzihlte er
alles vor dem Kinige Ratnapala, und der Kinig ging mit ihm dorthin.

22. Ratnapala vermihlt sich mit zwei Gandharva?®)-Prinzessinnen
(Magh. V, 17).

Aul' seine Frage erziihlte ihm das eine Midchen: , Wir sind die beiden Téchter
Visvivasu's, des luftwandelnden Konigs der Gandharva, und heissen Dévaséni und

1) Der aus dem Nala-Lied allgemein bekannte Vorgang, bei dem das Midchen die
Werbende ist.

2) Zu dem Folgenden vgl, Somadeva, Kathiis. CXXT, 71ff. (Tawney 2, ST4f),

%) Tawney verweist mich zu der Stelle auf Prabandhacintamani, Text S.293. [y
dey t’lnersetzuug 8. 137,

t) Eine halbe Strophe, die war aus einem origseren metrischen Zusammenhang
S8lommen sein kann,

) Gandharva sind nach der hinduistischen Mythologie himmlische Musikanten im
Dienste Indras. Nach der Mythologie der Jaina gehdren sie unter die Waldgitter, von
denen acht Klassen unterschieden werden.




