3.

Die Prinzessin Svanvithe, die schine Tochter des zu Bergen wohnenden Kanigs
von Riigen, wird verleumdet und von ihrem Vater ins Gefiingnis geworfen. Um
ihre Unschuld zu beweisen, beschliesst sie, den Konigsschatz unter dem Garzer
Walle zu heben, der nur von einer Prinzessin gehoben werden kaon, die von
Jjenen alten Kinigen herstammt und noch eine reine Jungfran ist. In der Johannis-
nacht am 12 Uhr steigt sie, mit einer Johannisrute in der Hand, auf den Wall
und gelangt in den mit Schiitzen gefiillten unterirdischen Snal. Als sie dann aber.
mit Schiitzen beladen, auf die Oberwelt zuriickkehren will, blickt sie sich wm und
sieht einen grossen schwarzen Hund mit feurigem Rachen und funkelnden Augen
aul sich losspringen. Da rult sie: ,0, Herr Je!*, und in demselben Augenblick
schligt die Ttir zu, und die Prinzessin muss nun in dem unterirdischen Gemache
bleiben. — Die Prinzessin kann erltist werden, wenn es einer wagt, zu ihr hinab-
zusteigen und sie stillschweigend an der Hand wegzufiihren, Die Erlgsung ist
auch schon Gfter versuchi worden, zuletzt vor zwanzig Jahren von einem Schuh-
machergesellen, der Jochim Frilz hiess: bisher ist es aber noch niemand gelungen,
die Prinzessin zu erlisen.

Aus E. M. Arndt, Marchen 1. 15—25,
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Nachdem das Schloss von Carenza in den Wall gebannt war, haben wohl
manche versucht, es wieder zu erlisen; aber bis heute ist es keinem gelungen.
Wer das wollte, musste 24 Jahre alt sein und rein und unbefleckt wie vom
Mautterleibe.

Nun wohnie vor vielen, vielen Jahrhunderten auf dem Rugard ein Fiirst, der
hiess Jaromar und hatte eine Tochter, die hatte zwei Freier. Dem einen von diesen
sagte der Fiirst seine Tochter zu; die Prinzessin aber liebte den anderen und
weigerle sich, dem vom Vater Bestimmien ihre Hand zu reichen. Da ergrimmte
der Fiirst und liess auf dem Rugard einen Turm bauen und dahin seine Tochter
werfen, und ein Diener erhiell den Auftrag, ihr die notdiirftigste Nahrung zu
reichen, aber bei Leib und Leben solle ihm nie wieder ein Lebenszeichen von
der Tochter zugehen. Nun iriumie der Prinzessin in einer Nacht, sie solle sich
in der Johannisnacht aufmachen und das Schloss Carenz erlgsen, und derselbe Traum
kehrte in der zweiten und der dritten Nacht wieder. Da flehie sie den Diener
an, dass er vom Firsten die Erlaubnis fiir sie auswirkte. Der weigerte sich
anfangs, eingedenk des strengen Verboies; endlich aber, von ihren Bilten erweicht,
wagie er den Versuch, und es gelang ihm nach Wunsch. So fuhr denn die
Prinzessin, von dem Diener begleitet, nach Carenza.

Als sie sich dann véllig entkleidet und an den Wallberg begeben hatte, stand
das Sehloss dort vor ihr. Sie trat also hinein, und als sie nun wieder hinaus-
gehen wollte und der Tiire schon nahe war, da entstand hinter ihr ein heftiges
Geriinsch. Da blickie sie gich erschrocken um und rief: O, Herr hill!*, und im
Nu schlug die Tiire vor ihr zu, und das Schloss versank wieder in die Tiefe,

Von dem T9jihrigen Weber Nutins in Garz und einem Garzer Biirger, Raier fiigt
hingu: ,Sicherlich fehlt in der Sage noch ein Zug: was denn die Prinzessin im Sehlosse
bei ihrem Dortsein vornimmt, wodurch erst die Erlosung motiviert sein kimnte; oder ge-
lingt die schon dadurch, dass ein Mensch, der die angegebenen Bedingungen erfiillt, un-
gefibrdet hinein- und wieder herauskommt? Die Sage stimmt im allgemeinen mit
E. M. Arndt, Marchen 1, 10 iiberein; doch fehlt bei Arndt das Trfiumen, und in unserer
Fassung fehlt der Grund, warum sie die Erlosung vornehmen will,«




