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17. Das Haarzupfen. ,
Ein Kind A fasst ein anderes Kind B bei den Haaren des Hinterkopfes und
spricht:
»4ipp, zapp, Poll, Hahn oder Hohn? — B. Hohn.
A. Da lousen ech net jon. — B. Hahn.
A. Da jin ech net defan. — B. Poll (Kiichlein).
A. Da haun ech de an ov de nell (Hinterkopf). (Leienkaul.)
[Vgl. Zingerle 8. 47: Bolte 19, 386. Verwandt das yerofrda-Spiel der Alten, Gras-
berger 8. 49: Fouquitres 8. 91; Papasliotes 8, 18.]

18. Das Wiedersehn.

Zwei Kinder stellen sich gegeneinander, schlagen mit den flachen Héanden
aufl die vorderen Oberschenkel und Schultern, worauf sie dieselben klatschend
gegeneinanderschlagen und dabei singen:

»Guten Abend, mein liebes Kind,
;: Dass wir hier zusammen sind. :;:
Deine Haare sind rabenschwarz,
:: Denn du bist und bleibst mein Schaiz, ::
Dein Mund ist zuckersiiss,
;i Denn ich liebe dich von Kopf bis zun den Fiiss. ::
Das Hiindeklatschen muss entsprechend dem Takle des Liedes vor sich gehen
und bei dem schnellen Absingen des letzten Verses beschleunigt werden.
(Leienkaul.)
|Béhme 8 548 ur. 363, 354: Erk-Bohme, Liederhort 2, 531 mit dbnlichem Vers:
Lewalter nr. 201; Culin 8. 44f, wo ansser auf Ostasien auch auf das alte Agypten ver-
wiesen ist.|
19. Das Kleppersteinspiel.

Eines der Kinder (meist Midechen) hat sich sieben, manchmal auch nur fiinf
glatte Bachkiesel, Kleppersteine genannt, verschafft. Die Kinder knien nieder.
und das erste derselben nimmt die Steine in die Hand, wirlt sie in die Hhe
und versucht sie mit der fuosseren Handfliche aufzufangen. Jedes der Kinder
muss das Werfen und Auffangen der Sieine in der angegebenen Weise vor-
nehmen. Die Zahl der aufgefangenen Steine bestimmt die Reihenfolge beim
Spiel. Wer die grisste Zahl aulfing, ist die erste, und wer die geringste Zahl
hat, die letzte beim Spiel. Haben zwei oder auch mehrere die gleiche Zahl
Steine aufgefangen, so wird mit dem Werfen derselben solange fortgefahren, bis
die Zahl eine abweichende ist,

Nunmehr nimmt die erste Spielerin die Steine, legt sie vor sich hin, und
withrend sie einen derselben in die Hohe wirft, muss sie gleichzeitig einen andern
vom Boden aulgreifen, den sie in der Hand haben muss, wenn sie den in die
Hohe geworfenen auffingt. Der aufgefangene Stein wird weggelegt und sidmtliche
Steine bis zum letzten in der angegebenen Weise gehandhabt, Falls ihr das
Auffangen eder Greifen eines Steines misslingf, so beginnl das zweite Kind das
Spiel. Das niichstfolgende Kind, welches genau auf das Spiel achtet und
wiinschf, an die Reihe zu kommen, spricht, withrend ersteres die Steine wirft:

»Hex, Hex, Hiithnerfuss,
Mach, dass es fehlen muss*.

Dabei zeichnet es mit den Fingern ein Kreuz auf den Boden, in dem Glauben.

damit einen fehlenden Wurf der Spielerin zu erreichen. (Leienkaul.)




