
238 Dillmann :

Namenszeichen versieht . ( Eine ähnliche Spielfigur heisst 'die Laterne . ) In dem¡101[-Spiel(Abb.8)sinddieZiffernnichtlückenlos,sondernaufungefährgeschrieben.Wirftder1.SpielerdenSteinz.B.auf19,somachtersichindemrechteckigenStreifeneinFeld,indieeineHälfteschreibterseinNamenszeichen,indieanderedieZiffer.JetztfolgendieandernSpieler,z.B.0mitZiffer92.DasSpielwirdfortgesetzt,bisderStreifenaufgeteiltist.DannwerdendieZahlenderSpieleraufgerechnet.WerdiehöchsteZahlhat,istSieger.WerüberdenStreifenoderausserhalbdesKreiseswirft,istabundwirdabgelöst.GrosseGe-
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 duld und Ausdauer sind zur Erreichung eines Erfolges erforderlich . BewundernmussmanhierbeioftSchüler,diebeidenAnforderungenderSchuleversagen.

 Über die eigentliche Bedeutung der Figuren wissen die Kinder keinekunftzugeben.DiePhantasiedesErwachsenenjedoch,mitdemGeistderZeiterfüllt,könnteversuchtsein,demkindlichenSpieleinebestimmteDeutungzugeben.IndemFestungshiekel(Abb.9),nachSpielformbzuspielen,undineinemandernFestungsspielalsMesserspielgebenunsdieKinderselbstdieAnregung.InbeidenSpielenmüssenzuerstdieäusserenFortsgewonnensein,ehemanindasInnerederFestungeindringenkann,umindemMalalsSiegerauszuruhen.EbensokönntemandieSpielemitdenFiguren7und8alskind-


