34 Miiller:

um den aufgeworfenen Stein vorkommt, heisst das Spiel fapart (zu fupan ‘hiipfen’).
Einen gelungenen Gang nennt man eine Srap: wer alle Unterspiele gliicklich
durchgefithrt hat, hat einen dop (Biischfeld)*). Die Mitspielerinnen suchen
freilich oft die gliicklich Fortschreitende zu verwirren und verwenden einen alten

Zauberspruch:
heks, heks, henafos,

mich, datsta dé felen mos. {Laubach-Eifel.)

B2 Mit finfl Steinen.
‘Dad gabssdgn-shil' in Laubach (Hunsriick)®). Zum Spiel sind 5 rundliche

Steine von Mirabellengrisse erforderlich, die sog. gabs-3dgn = Gabssieine; gabsa =

auffangen. Es konnen 2 oder 3, oder auch noch mehr Spieler sein. Das Spiel
vollzieht sich in 18 aufsteigenden und ebenso vielen absteigenden Stufen:

1. érsder= Erster: Die erste Bewegung ist ed w@rfe, indem man alle 5 Steine
in die Innenhand fasst und sie aus dieser mit einem Wurf zu Boden wirlt. Mit
der rechten Hand rafft man einen Stein auf: mar dad gne hula, wéraft en in di
heé und hilt en dnore, woraul man, den zweiten Siein in der Hand haliend, den
ersten hochgeworfenen Stein auffingt. Man hat also dann 2 Steine (Nr. 1 u. 2)
m der Hand, wovon man den einen weglegt: do érst werd wechgedgn. Hierauf
wiederholt sich das Spiel mit dem 2. und 3., dann mit dem 3. und 4. und
schliesslich mit dem 4. und 5, — 2. tsw@der = Zweiter: Zuniichst erfolgt ‘dod
hinwgrfe’ similicher Steine. Hieraul rafflt man einen und wirft ihn hoch.
tswf fun do dnoro wire ufgerof un de érsd gegabst, ehe er zur Erde fillt. Von
den 3 nun in der Hand befindlichen Steinen were tswe wechgglight. Dann
wiederholt sich das Ganze mit den Steinen 3 (der hochgeworfen wird), 4 und 5,
die zu raffen sind. — 3. drider = Dritter: Entspricht Nr. 2. Ein Stein wird
hochgeworfen; dann nimmt man 3 Bteine, also 2 bis 4, vom Boden aufl und Ringt
den hochgeworfenen Stein Nr.1. In der Hand sind nun 4 Steine, wovon man
3 weglegt. Den 4. wirlt man boch, rafft den letzten (Nr. 5) vom Boden auf und
fingt Nr. 4. — 4. férder = Vierter: Einen wirft man hoch, raflt die 4 anderen
zugleich, d. h. mit einem Grilf vom Boden auf und fingt Nr. 1. — 5. finafder:
Von dem Spiel Nr. 4 her hat man alle 5 Steine in der Hand. Nun wirft man
einen in die Hohe, legt schnell die 4 {ibrigen hin und ‘gabst’ den ersten. Dann
wird dieser wieder in die Hohe geworfen; hieraul rafft man die 4 am Boden
liegenden mit einem Griff auf, ehe der emporgeworfene fillt, und fiingt diesen
schnell auf. — 6. hand-haltches: Man wirft alle 5 Steine hin, wirft einen davon
empor, rafft schnell einen 2. und fiingt den ersten aul. Nun wird kein Stein weg-
gelegt. Von den beiden in der Hand wirft man einen hoch, rafff einen anderen
(den 3.) auf und fingt den emporgeschlenderten anf and hat nun 3 Steine in der
Hand. Hiervon wieder einer hoch: der 4. wird gerafft und der emporgeworfene
gogabst, so dass man alsdann 4 Steine in der Hand hat. Ebenso verfiihrt man mit dem
letzten Stein und hat dann alle 5 in der Hand. Diese Abteilung 6 entspricht der
Nr. 1; nuar behillt man die gerafften Steine in der Hand. — 7. bouarches: Man
wirft alle 5 Steine hoch und sucht sie mit dem Hand-Riicken aulzufangen.
Mindestens muss einer aul dem Handriicken liegen bleiben, da man sonst ‘ab’
wiire. Soviel nun auf dem Handriicken liegen bleiben, wirft man empor und lingt

1) Ebenso hat in Siebenbiirgen der Spieler dob gemacht, der im piziknochenspiel
die Knoehelchen in ein Hrdloch warf und somit gewann, Siebenbiirg. Witb, 2, 52.

2) Beschrieben von E. Prolsch, Frankfurt. Vgl. auch Zs. fiir rheinische
Volksk, 15, 122 £,




